


¢ Precautions

» This dise conlains software for the PlayStation homa video game console. Mever usa this disc on any other machine, as it could
damage it. * This disc conforms to FlayStation specifications for the European market only. it cannol be used on foreign-specilication
varsions of PlayStation. * Read the PlayStation Instruction Manual carefully to ensura cormect usage. * When inserting this disc in
the PlayStation, always piace if label side up. = When handling the disc, do not touch the surtace. Hold it by the edga. * Heep thae
disc clean and free of scralches. Should the surface become dirty, wipe it gantly with a soft cloth. = Da not leave the disc near heat
sources or in direct sunlight or excessive molsture * Never attempt 1o use a cfacked or warped disc, or one that has been repaired

+ with adhasives, as this could lead 1o operating erors.

;

Health Warning

For your haalth, rest about 15 minules for each hour of play. Avoid playing when tired or sutlering trom lack of sleap. Always play in a
brightly lighted room, and stay as far from the television screen as possible. Some people experience epileptic seizures when viewing
flashing lights or patierns in our daily emdronment. These parsons may experience seizures while watching TV pictures or playing
games. Even players who have never had any seizures may nonetheless have an undetectad epileptic condition. Consult your doctor
batore playing video games il you have an eplleptic condition or immediately should you experience any of the follewing symptoms
during play: dizziness, altered vision, muscle twilching, other involuntary movements, loss of awareness of your surroundings, mental
confusion, and / or convulsions.

See back page of this manual for Customer Service Nos. and Games Hotline Nos.

™ O RS MAMCO LTD., ANl Rights Feserved FOR HOME USE OMLY. Usautheriied copying. adapiation, rontal, lending, ne-sale, ancade use, chieging for i,
ianemission, public periormance, deiibution of extracion of his product of oy iedemark of copyTight work: thal forma pan of this prodkct & peohitited. Pubished by Sony
Erdertainment Ewrope | MAMDD LTD.
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Précautions

«Ce disgue contient un logicial desting a la console PlayStation. Me Tutilisez jamais sur une aulne maching Car vous pourrie
Fendommages. * Ca disque esl conforme aux spécifications de la PlayStation commarciaksée en Europe. il ne peul pas étre utilisé sur
des versions étrangéres de la PlayStation. « Lisez soigneusement le manuel de la PlayStaton powr savoir comment [ulilisers, - Lorsque
vous insérez co disque dans la PlayStation, placez toujours la tace portant les Inscriptions vers e haut. - Lorsque vous manipulaz le
disgue, évilez de toucher sa surface. Tenoz-le par les bords. » Me salssez pas b disque &1 ne b raye: pas, Sila surace du disque sa
sal, essuyez-la avec un chiflon doux. = Ne laissez pas le disque prés dune source de chaleur, & la iumiére directe du soledl ou prés
dune source dhumidité, - N'essayez jamals duliiser un disque 1818, tordu ou scotchd, car cedi pourraill aniraings des areurs de
fonchonnemen.

Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute utilisation dun jgu Vidéo par vous-méme ou votre enfant. Cerlaines personnes son! susceptibles de faire des crises
diépilepsie ou d'avolr des pertes de consciance a la vue de cartains types de lumigres clignotantes ou ddidments Irdguents dans nolrg
environnemant quotidien. Ces personnes 3axposent i des crises lorequ'elles regardent certaines images télévisdes ou lorsqu'elles
jouent & cartalins jeux vidéo. Cas phénomanes peuvent apparallre alors médime que ke sujet n'a pas d'antbobdent Medeal ou n'a jamals
&4 confrontid & uno crise ddpllepsio. Sivous-méme ou un membre de voire famille aver db6ja présentd des sympiimes ligs A
I'épilepsie (crise o perte de conscienca) en présence de stimulalions lumeuses, veuliez consulter volre mddecin avant (oube
wtilisation. Nous conseillons aux parenis d'dre attentds & leurs enfants lorsgquils jovent avec des jeux vidéo, Si vous-méme ou vobre
enlant préseniez un des symptbmes sulvants: verfige, trouble de la vision, confraction des yeux ou des muscles, perte de conscience,
troubdes da Mofentation, mouvement moalontaine ou convulsion, viulllez immédiatemant Casser de jouer ot consuller un madecin.

Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu video

Lorsque vous ulilisez un jeu vidéo connectable & un écran, jcuaz a bonna distance de cel dcran de Wldvision o auss lon que e
permel le cordon de raccordement. Ltiliser de podfirence bes joux vidéo sur un écran de petite tadlle. Evitez de jouer si vous &tes
fatigud ou sl vous mangquez de sommed. ASSUNEZ-VOUS qQue VoUs jouez dans une pidce bien éclairde. En cours d'utilisation, faites des
pausas de dix 4 quinze minuies foute las heures 4

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) ainsi que le numéro “Hotline™
se trouve au dos de ce manuel.

"= & 1095 NAMCO LTD. Al Fights Resenmd. FOR HOME USE ONLY. Unauthorised copying. adaptaion, rontal, lending. ri-saks. arcadiy s, changing for ulis. brosdcast.
L pulbic [ distribuSion of Exiraction of Bis prodict oF Ay inacermlek of copyTight work hal foems pan of ihis procuct ane prohioled. Published by Somy
Ertetaitrment Europn ' NAMCO LTD
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_. 5 ERRORISTES S'EST INFILTRE

NES "E_ﬂ% DE L'ARMEE ET A

-
™

v FHEE AUX nmuuts IMPITOVABLES, LES SURVIVANTS

OU HAUT EDHHHHDFHEHT MILITAIRE TRIPLENT LEUR FORGE.

< GRACE A LEUR FEIIE[IHHEI T A LEUR EQUIPEMENT, 1LS
RECRUTENT UN ESCADRON INTERNATIONAL DE
WERCENRIRES, DANS UNE DERNIERE TENTATIVE DESESPEREE
DE REGAGNER LA SUPERIORITE AERTENNE.
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sélectio us renvoie
au memﬂ?rgﬂddent.

Bouton A
Confirme l'option
sélectionnée.

ECRAN D'INTRODUCTION

Le menu de U'écran d'introduction propose trois options : 1P GAME (MODE 1 =
i EURS) et OPTION. Faites votre choix a l'aide &
sur le bouton O pour confirmer votre sélection. %
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g‘a:lﬁquem&nt _ 3
ponible au niveau Bouton I - chambre de
Expert) postcombustion -

augmente la vitesse

Vrille & gauche/droite: inclinaison a gauche/droite (vol en tonneau dans le sens contraire
des aiguilles d’'une montre/dans le sens des aiguilles d'une montre dans le niveau Expert)

Pour sélectionner le niveau Expert, consultez la section sur la personnalisation des
commandes dans la partie Option.
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de tiveau de combustible.

ions sont indiquées de la maniére
: N=Nord, S=Sud, E=Est, W

- 3. Horizon artificiel et indicateur
~ d'orientation

Lignes de référence qui indiquent les vols

en tonneau et les inclinaisons de l'avion

par rapport a l'horizon.

4. Altimétre.

5. Begits de l'avien

la couleur rouge, lorsqu'il est endu‘

6. Nombre de cartouches r.le "
mitrailleuse.

7. Nombre de missiles.

8. Indicateur de cible

Des systémes d’évaluation de danger
permettent d'identifier la cible : le
au sol (et les navires) sont libellées

(50L), les cibles principales sont hhellies'-

e
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“TGT" (CIB) et les avions ennemis sont
identifiés selon leur type.

9. Indicateur de verrouillage de
missile
Le systéme de téléguidage de missiles ne
poursuit qu'une cible a la feis, identifiable
par sa distance, indiquée en métres juste
en dessous. Lorsque la cible peut étre
atteinte (a une distance d’environ 1000
métres), 'indicateur de systéme de
téléguidage se verrouille et affiche
l'indicateur rouge Verrouillage de missiles.

10. Viseur du canon

Le viseur statique en forme de “W", situé
au centre de l'affichage, se transforme en
viseur circulaire actif lorsqu’une cible se
trouve & proximité de votre mitrailleuse.

22

11. Ecran de radar ;
Vue hiérarchisée de votre avion. Sélection
automatique de trois distances: LONG
(LONGUE), MED (MOYENNE) et SHORT
(COURTE). Les avions ennemis apparaissent
en roune, les cibles au sol en jaune et \rutre
avion allié en blanc.

12, Vitesse

13. Indicateur de direction

Indique la direction de 'avion ennemi le
plus proche (deux fléches indiguent une
courte distance).

CHAMP DE VISION DE LAVION
DE CHASSE

Il s"agit du champ visuel d'une
troisieme personne, se trouvant

Wit e,
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' "",'ue la cible la plus proche ne se trouve pas sur la carte, une fleche rouge
~ apparait pour indiquer sa direction. L'emplacement des cibles principales non
- décelables par radar (avion furtif) peut étre confirmé a l'aide de cette carte.

[ SIGNIFICATION DES SIGNAUX D'ALARME

Les messages suivants s'affichent pour vous avertir d'un cas d'urgence.

Message Signification

WARNING Missile ennemi verrouillé.

CAUTION Missile ennemi en vue.

PULL UP Faible altitude.

GO DOWN Altitude proche du plafond opérationnel.
STALL Vitesse relative trop faible - augmentez la poussée.
FUEL LOW Manque de carburant dans 30 secondes.
FUEL EMPTY Plus de carburant.

MISSILE EMPTY Plus de missile.

GUN EMPTY Plus de munitions.

FIRE Missile verrouillé sur la cible - mise a feu.

+-
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MODE 1 JOUEUR

En tant que chef de l'escadron d’une équipe d'aviateurs mercenaires, votre
mission est d'exécuter une série de combats contre différentes cibles, dans
l'espace aérien qui vous est attribué,

NIVEAU DE DIFFICULTE

Vous devez d'abord choisir votre niveau de difficulté: EASY (FACILE), NORMAL
ou HARD (DIFFICILE).Vous déterminez ainsi le nombre initial d'avions de votre
escadron, vos réserves de carburant, etc.

Aprés lintroduction (que vous pouvez éviter en appuyant sur START), vous
arrivez devant la carte stratégigue.

CARTE STRATEGIQUE

Elle présente le théatre des opérations. Les zones de mission sont indiquées
par un point rouge, les zones protégées portent linsigne de votre escadron et
l'emplacement actuel de votre escadron est indiqué par l'icone représentant
un avion.

Utilisez les fleches GAUCHE et DROITE pour choisir une destination (une croix
clignotante représentant votre indicateur de destination apparait). Une fenétre
précisant le code de la mission et le montant de la récompense offerte
s'affiche. Appuyez sur le bouton () pour positionner votre escadron et passer
a l"écran d'instructions.

:
g
Autres options: &
La fléche BAS permet d'activer le message “View Aircraft” (Afficher avion). Le E:
bouton ) vous conduit a l'écran de gestion de votre escadron. E.:.
B
I
6
-]
=

Le bouton SELECT (ou le bouton L1 de la manette neGeon) affiche un menu



ECRAN D'INSTRUCTIONS

; n 'El.!hlés ou d&s pom::, ou de red;ercher et dét:uire to
at on ennerms. Si VOus aubhez Les nrdm: a suivre en cours de

"-- que. Remarquez cependant que certaines cibles principales gy
% n’appamssent pas sur la carte stratégique tant que vous n'avez pas établi
contact visuel. =

& SELECTION D'UN PILOTE ALLIE

Dans certaines missions, vous pouvez vous faire accompagner par un autre
avion. Sélectionnez “Launch with support” (Vol accompagné) pour démuler le
menu proposant les différents pilotes alliés, ou “Launch” (Vol) si vous préférei

*.
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voler seul, puis appuyez sur C).Le WAGES (SALAIRE) que vous devrez payera
votre avion allie dépend du type d'avion et de son statut : “Rookie”, “Veteran”
ou “Ace”. Le résultat du CREDIT (COMPTE) de votre escadron est indiqué sous le
nom RESULT (RESULTAT).

Utilisez les fleches GAUCHE et DROITE pour sélectionner un avion allié, et
HAUT et BAS pour choisir sa position, a savoir: GUARD MY TAIL (DERRIERE), ON
YOUR OWN (SEUL) ou SECURE THE [TARGET] (PROTEGER LA [CIBLE]). Appuyez
sur le bouton () pour confirmer votre choix.

SELECTION DE VOTRE AVION

Utilisez les fleches GAUCHE et DROITE
pour sélectionner l'avion que vous allez
utiliser pour votre mission et appuyez
sur le bouton ) pour décoller,

Chaque avion posséde des propriétés
différentes, indiguées en bas a droite.
* DEFENSE (DEFENSE)

* POWER (PUISSANCE)

* MOBILITY (MOBILITE)

* OFFENSE (ATTAQUE) «STABILITY (STABILITE)

AVION FURTIF (STEALTH)

Le mot STEALTH (FURTIF), inscrit sous le type de l'avion, indique que celui-ci
possede des capacités d'invisibilité, cest-a-dire qu‘il a été congu avec un
indicateur radar trés petit, permettant d'échapper plus facilement 2 la
détection.

O3 B UHISLISOIRoas




* RESULTATS DE MISSION

ec de la mission) s'affiche. Si vous possédez encore des avions dans votre
~ escadron, retournez a l'écran de la carte stratégique. Sinon, le jeu est fini.
rﬁ vous menez votre mission a bien, le message “Mission Ar:r,umphshed'

~ (Mission accomplie) s'affiche, indiquant le calcul de vos primes moins la
réparation des dommages, etc. Appuyez sur le bouton ¢ 1 pour revenir a la
carte stratégique.

Dans votre progression, vous augmenterez le nombre de pilotes pouvant vous
accompagner et la variété des avions que vous pouvez acquénr. Dans ce cas,
les messages “Wingman Joining” (Nouveau pilote allié) et/ou “New aircraft
Available” (Nouvel avion disponible) s'affichent dans le partie supérieure
droite de la carte stratégique.

ECRAN DE GESTION DE L'ESCADRON -

Cet écran vous permet d'acheter et de G-3 GREDIT

RESULT »

vendre des avions. Vous pouvez y
accéder par "écran de la carte
stratégique, en appuyant sur la fléche
BAS afin d'activer le message “View
Aircraft” (Afficher avion), puis en
appuyant sur le bouton ). Vos avions
apparaissent dans votre escadron. Les
avions gue vous pouvez acheter apparaissent en gris.

1) Menu Management (Gestion). Utilisez les fleches HAUT et BAS pour effectuer vos

e avion est abattu ou manque de carburant, le message “Mission -Failum.”“

ar
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sélections. Activez la flache et utilisez GAUCHE et DROITE pour afficher les autres
avions, Activez SELL (VENTE) pour vendre un de vos avions, BUY (ACHAT) pour acheter un
avion prisonnier, ou EXIT (SORTIE) pour revenir a la carte principale. g
2. Calcul de votre compte: votre solde actuel est indiqué sous la liste CREDIT (COMPTE),

la valeur a l'achat ou & la vente sous la liste PRICE (PRIX) et votre solde sous la liste
RESULT.

3. Profil de vos performances - consultez la section ‘Sélection de votre avion'.
4. Nombre d"avions dans votre escadron (8 au maximum).

MODE 2 JOUEURS

Ce jeu de combat entre avions de
chasse se passe dans un grand canyon,
formant une aréne. L'objectif est
d'abattre "avion de votre adversaire.

Notez que vous avez besoin de deux
manettes pour cette option. Chaque
joueur doit utiliser les flaches HAUT et
BAS pour activer les options suivantes:

1. Utilisez les fleches GAUCHE et
DROITE pour sélectionner un avion. Les profils de vos performances affichent
(de gauche a droite en commencant par le haut):

* DEFENSE (DEFENSE) » POWER (PUISSANCE) *MOBILITY (MOBILITE)
* OFFENSE (ATTAQUE)  STABILITY (STABILITE)
2. Utilisez les fleches GAUCHE et DROITE pour modifier la solidité de votre

avion. Le nombre d'étoiles correspond au nombre de missiles nécessaires pour
* abattre l'avion.

28
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AN FﬂUR 2 JOUEURS )
t séparé en deux parties,
Joueur 1 2 gauche et le Joueur
e. Le tableau de bord est
e a la vue du cockpit du jeu &

- 1 Indicateur de vitesse
- w!.h{’hmétre
3 Dégats de l'avion
4 Radar
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Utilisez le pavé directionnel pour
activer une option, et le bouton ()
pour confirmer votre sélection.

1. Personnalisation des commandes

2. Selection sonore - vous permet
de régler la musique du jeu, et de
sélectionner un son STEREO ou MONO.

3. Chargement du jeu
4. Enregistrement du jeu
5. Retour a l'écran d’introduction

“KEY CONFIGURATION" (PARAMETRES PRINCIPAUX)
Utilisez d"abord les fleches HAUT et BAS pour faire un choix entre le niveau
NOVICE (DEBUTANT) ou EXPERT, puis sélectionnez EXIT et appuyez sur le bouton

) pour continuer. Si vous branchez une deuxiéme manette, 'écran 2P
s'affiche.

DEBUTANT OU EXPERT?

Dans le niveau NOVICE, ['avion est plus stable et posséde moins de
commandes. La sélection EXPER crée une simulation plus réaliste: votre avion
peut faire une embardée a babord ou & tribord et peut faire des tonneaux de
360 degrés. Toutefois, les virages sont des manceuvres plus complexes,

* deitappuyer sur la fleche BAS-en-méme temps que sur la fleche GAUCHE ou

30
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obligeant le pilote a tirer sur le joystick tout en linclinant (c'est-a-dire qu'il E'
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pUy 's{u_r la fleche BAS et l'incliner s'il utilise une man,e_tj';g'g- |

PEFSGHHALISATI{IHDE LA MANETTE

itez modifier les paramétres d’un bouton, appuyez sur le bouton

e les options NOVICE ou EXPERT sont activées, puis utilisez les fE?éches
DROITE pour modifier sa fonction. Appuyez sur le bouton O pour

an. Notez que la sélection NOVICE ne vous permet de modifier les
25 de certains boutons.

ne liste des différentes fonctions :

(Descente)
Go up (Montée)
Turn left/Roll left (Virage a gauche/Tonneau a gauche)
Turn right/Roll right (Virage a droite/Tonneau a droite)

(Affichage de la carte)
(Cible suivante)

Missiles
gt (Mitrailleuses)
~ PAUSE PAUSE
~ (Change view (Changement de la vue)
Yaw left (Embardée a gauche)
Yaw right (Embardée a droite)

-
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VERIFICATION DE VOTRE neGcon
T Bl s o T

ENREGISTREMENT ET CHARGEMENT DE JEUK -

Vous devez insérer une carte mémoire (vendue séparément) avant de pouvoir

utiliser ces fonctions. L'enregistrement et le chargement peuvent s'effectuer 3
partir de 'écran d’options, ou en appuyant sur SELECT (ou sur le bouton R1 du
neGcon) lorsque vous vous trouvez dans la carte stratégique. Pour chaque cas,
utilisez le pavé directionnel pour sélectionner LOAD (CHARGEMENT) ou SAVE
(ENREGISTREMENT) et appuyez sur le bouton ) pour confirmer vos sélections.

SAVE YOUR SQUADRON (ENREGISTREMENT DE VOTRE ESCADRON)
Sélectionnez NEW (NOUVEAU) pour enregistrer votre jeu a un endroit différent,
ou sélectionnez un jeu précédemment enregistré si vous souhaitez l'effacer, et
appuyez sur le bouton ) pour confirmer votre choix. Sélectionnez EXIT, ou
appuyez sur le bouton > pour quitter ['écran. Vous pouvez enregistrer jusqu'a
8 jeux sur chaque carte.

i
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LOAD YOUR SQUADRON (CHARGEMENT DE VOTRE ESCAERDN}qﬂﬂ

salarnonnegs. le ey

CONSEILS POUR VOL OFFENSIF 2
un missile trouve sa cible, son systéme de guidage doit étre ve
t la mise a feu. :
sez le radar et/ou lindicateur de direction pour approcher la cibl
établir un contact visuel. i
2. Lorsque la cible se trouve a proximité et a l'intérieur de la zone circ |
se dans le viseur téte haute, le systeme de guidage tente de se 1
~ verrouiller. Lorsqu'il y parvient, l'indicateur rouge de verrouillage de
*T{sqppm’i‘t et le message FIRE s"affiche. o
~ 3. Appuyez alors sur le bouton O et essayez de maintenir la cible sur 'écran
jusqu'a ce que le missile la repére. i
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¥  Customer Service Numbers Games Hntlineh
glustralia 02 611 4574 1 902 262 662*
*{ITM Calls charged at §1.50 per min, Get parents” OK to call,)
&ustria — 0222 61051 111 ——— 0450 98 99 299*
E‘{D-iﬂae Telefonnumrmer belastet thre Telefonrechnung in der Zeit von Montag bis Freitag von 8-18 Lthr it
X 05 12.67Minute (in der dbrigen Zeit mit 8,--Minute) — Kostenpflichtige Telefonnummer.)
gelgium 070 233 009 070 233 009
Penmark 31232404 31 23 24 04
'France 13089 1515 1 36 68 22 02*
. (2,18 F la minute.)
Germany ——————— 069 66 54 33 00 ——— 069 66 54 34 00
Ireland——  +44 (0) 990 333 555— 1550 13 14 15 (R.0.l. oniy)*
. *(Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rale (incl. VAT).)
taly - 06 33018241 144 66 1939*
: “fli costo della telefonata & di Lire 952+ IVA. al minuto. Ceniro Servizi — Servizi Vocall.)
Netherlands —— 06 821 2364 06 821 2364*
. (40c. per minuut.)
' New Zealand ——— 0800 766977 0900 97669*
. *(Bafore you call this number, please seek the permission of the person responsibile for paying the bill.)
' Norway 66 90 43 10 66 90 43 15
 Spain 91 377 7169 91 377 7168
 Sweden 08 510 146 00 08 510 146 00
 Switzerland —— 052 243 0 555 157 1133*
. *(Fr. 0.86/Min.)
UK 0990 99 88 77 0881 505 505 (incl. NI]s:

als cost 25p/min cheap rate, 39p/min at other times (correct at June '95). Max call cos! is £1.95. Flease a
mmission of the bill payer before making a call. Service provided by Adcall, PO Box 3000, London N20 9RB.)

Details of call costs apply only to games hotline numbers A

-
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